Информатика 7 класс.                                                  Учебник – Макарова Н.В. «Информатика и ИКТ 8-9»
Тематическое планирование. 1 час в неделю – 35 часов в год
	№
	Дата по плану
	Факт
	Тема урока
	Тип урока
	Элементы содержания
	Цели урока
	Задачи
	Вид контроля
	Домашнее задание

	1
	
	
	Техника безопасности. Что такое объект.
	Ознакомительный
	Предметы и явления материального мира; результаты интеллектуальной деятельности человека. Объект; имя объекта.
	Сформировать представление об объекте как части окружающего мира.
	Ввести понятие «объект»; выделить из многообразия объектов нематериальные объекты; сформировать представление о многообразии объектов; показать, что явления тоже можно считать объектами; акцентировать внимание на том, что каждый объект имеет имя.
	Зачет под запись в журнал по ТБ.
	1.Читать: с.56-58, т.6.1

	2
	
	
	Свойства и параметры объекта. Параметры объектов. Имя и значения параметра. Состояние объекта.
	Проверка изученного. Объяснение нового материала.
	Объект; Имя объекта. Характеристики объекта; свойства; параметры; величина; признак.
	Сформировать представление о параметрах объекта.
	Показать, что объект характеризуется разнообразными свойствами; сформировать представление о параметрах объекта; ввести понятия «параметр», «имя параметра» и «значение параметра»; ввести табличную форму описания объекта.
	Опрос. Беседа.
	1.Читать: с.58-62, т.6.2

	3
	
	
	Действие как характеристика объекта. Представление о процессе. Среда существования объекта.
	Объяснение нового материала.
	Объект; Имя объекта; характеристики объекта; параметры; значения. Действия объекта; состояние объекта.
	Сформировать представление о действиях объекта.
	Показать, что действие является причиной изменения состояния объекта; показать, что некоторые действия являются функциональной характеристикой объекта. 
	Беседа.
	1.Читать: с62-69, т.6.3, т.6.4

	4
	
	
	Контрольное занятие по теме «Объекты окружающего мира».
	Проверка изученного материала.
	Объект; параметр и его значение; действие объекта; среда существования объекта.
	Проверить знания учащихся и их умение описывать характеристики объекта; имя, параметры, действия, среду.
	Проверить знания и умения учащихся по темам изученного раздела.
	Контрольная работа.
	Повторение т.6

	5
	
	
	Знакомство со средой Windows.
	Объяснение нового материала. Практическая работа.
	Рабочий стол; объекты рабочего стола; меню.
	Освоение элементарных приемов работы в Windows
	Познакомить с основными объектами пользовательского интерфейса; научить основным приемам работы с мышью; познакомить с понятием меню.
	Практическая работа.
	1.Читать: с.210-211, т.14.1

	6
	
	
	Графический интерфейс. Роль и структура окон.
	Проверка изученного. Практическая работа.
	Рабочий стол; объекты рабочего стола; меню. Окно; стандартные элементы окна.
	Продолжить знакомство с графическим интерфейсом Windows на примере окон.
	Познакомить с видами окон; показать действия с управляющими элементами окна.
	Практическая работа.
	1.Читать: с.222-230. т.14.5



	7
	
	
	Освоение основных клавиш клавиатуры на примере набора текста в Блокноте.
	Проверка изученного. Практическая работа.
	Рабочий стол и его объекты; меню. Окно; стандартные элементы окна. Стандартные программы Блокнот и Калькулятор.
	Освоение клавиатуры.
	Освоить запуск программ из Главного меню; Познакомить с основными клавишами клавиатуры и приемами набора текста.
	Практическая работа.
	Набрать в программе Блокнот текст поздравительной открытки.

	8
	
	
	Информационные объекты Windows: файл и папка. Действия с файлами. Папка и ее параметры. Работа с программой проводник.
	Проверка изученного. Практическая работа.
	Элементы графического интерфейса Windows. Файл; папка.
	Сформировать понимание роли файла и папки.
	Определить назначение операционной системы; ввести понятие файла и папки; объяснить основные параметры файла и папки и действия с ними.
	Практическая работа.
	1.Читать: с.211-222, т.14.2, 14.3, 14.4

	9
	
	
	Самостоятельная работа по теме «Действия с файлами и папками».
	Практическая работа.
	Файл; папка; программа Проводник.
	Закрепить умения учащихся работать с файлами и папками.
	Помощь и консультации при выполнении заданий учениками.
	Практическая работа.
	

	10
	
	
	Приложение и документ. Запуск приложений.
	Практическая работа.
	Файл; папка. Приложение; документ.
	Сформировать представление о положении и документе и о технологии работы с ними.
	Сформировать представление о приложении, документе и задаче; освоить способы запуска документов и приложений.
	Практическая работа.
	1.Читать: с.230-233, т.14.6

	11
	
	
	Совместная работа с несколькими программами. Создание и сохранение документа.
	Практическая работа.
	Приложение; документ. Переключение между приложениями.
	Научить работать в разных приложениях и переключаться между ними.
	Закрепить действия по запуску приложений и работе с ними; рассказать о способах создания и сохранения документов.
	Практическая работа.
	с.35, з.1.31-1.34

	12
	
	
	Организация обмена данными. Освоение способов обмена данными.
	Практическая работа.
	Файл; папка; буфер обмена.
	Познакомить с понятием обмена данными через буфер обмена. Научиться технологии обмена данными.
	Сформировать представление о назначении обмена данными; Сформировать представление о способах обмена данными. Продемонстрировать способы обмена данными.
	Практическая работа.
	1.Читать:  с. 233-239, т.14.7

	13
	
	
	Контрольное занятие по теме «Системная среда Windows».
	Практическая работа.
	Операционная система; файл; папка; программа Проводник; интерфейс; объекты графического интерфейса; меню; приложение; документ; задача.
	Определить уровень усвоения учащимися материал изученного раздела.
	Оценить знания учащихся по темам данного раздела.
	Практическая работа.
	Повторение т.14

	14
	
	
	Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического редактора.
	Теория.
	Среда; окно; интерфейс. Прикладная среда; инструменты прикладной среды; документ прикладной среды графического редактора – рисунок.
	Определить роль визуальной информации и компьютерной графики в жизни человека; познакомить учащихся со средой графического редактора растрового типа.
	Познакомить учащихся с назначением графических редакторов; рассмотреть основные элементы интерфейса; сравнить графические редакторы различного типа.
	Беседа.
	Схематично изобразить в тетради окно графического редактора  Paint.

	15
	
	
	Графический редактор растрового типа. Назначение инструментов. Объекты растровой графики и действия над ними.
	Практика.
	Инструмент; рисунок. Настройка инструмента; технология создания изображения.
	Показать сходства и различия интерфейсов графического редактора Paint и других приложений Windows; познакомить учащихся с инструментами графики.
	Познакомить учащихся с назначением основных инструментов графического редактора; объяснить технологию создания рисунка.
	Опрос. Практическая работа.
	Назначение инструментов. Действия над объектами.

	16
	
	
	Фрагмент рисунка. Графические примитивы и их настройка. Действия над фрагментами рисунка. 
	Теория. Практика.
	Среда; инструмент; объект. Пиксель; графический примитив; фрагмент рисунка.
	Ввести понятие фрагмента рисунка.
	Расширить понятие «фрагмент», уже знакомое учащимся, на компьютерный рисунок; разобрать приемы выполнения простейших действий над фрагментом рисунка; перемещение, стирание, изменение размера, пропорции; обратить внимание учащихся на искажение растрового рисунка.
	Опрос. Практическая работа.
	Записать в тетради по памяти действий по увеличению масштаба рисунка, перемещению части рисунка, очистке области рисунка, как графическом редакторе выполняется копирование части.
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	17
	
	
	Роль алгоритма в создании компьютерного изображения.
	Практика.
	Алгоритм; исполнитель; среда. Исполнительская дисциплина.
	Раскрыть роль алгоритма (продуманной последовательности действий) при создании сложных изображений; научить школьников создавать изображения по алгоритму.
	Объяснить технологию создания изображения по заданному алгоритму; отработать задания с известными алгоритмами выполнения.
	Опрос. Практическая работа.
	Придумать алгоритм рисования симметричного орнамента.

	18
	
	
	Построение изображений по алгоритму.
	Практика.
	Формы представления алгоритма: словесная и графическая. 
	Отработать на практике различные алгоритмы.
	Объяснить назначение дополнительных построений; научить удалять дополнительные построения по окончании работы.
	Опрос. Практическая работа.
	Составить алгоритм рисования ромба.

	19
	
	
	Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунке.
	Практика.
	Осевая симметрия; центральная симметрия. Повороты фрагментов; отражения фрагментов.
	Сформировать умение видеть повторяющиеся фрагменты в симметричных изображениях; научить учащихся использовать команды отражения и поворота при создании изображений с центральной и осевой симметрией.
	Объяснить суть операции поворотов и отражений фрагментов;  отработать навыки поворотов и отражений в среде графического редактора Paint.
	Опрос. Практическая работа.
	Нарисовать несимметричный простой рисунок (варежку). Показать рисунок при поворотах на угол 90, 180, 270.

	20
	
	
	Построение изображений по словесному или графическому циклическому алгоритму.
	Практика.
	Фрагмент; циклический алгоритм. Минимизация числа шагов.
	Научить находить повторяющиеся фрагменты в сложном изображении; ввести понятие оптимальности алгоритма –достижения результата с наименьшими затратами; закрепить на циклических алгоритмах технологию копирования фрагментов в графическом редакторе. 
	Объяснить алгоритм последовательного укрупнения фрагментов; рассказать, что такое клавиатурные эквиваленты и для чего они используются; разобрать и закрепить на практике технологию исполнения нескольких циклических алгоритмов.
	Опрос. Практическая работа. 
	Повторение 

	21
	
	
	Понятие модели. Информационная модель объекта.
	Теория.
	Объект; информация. Модель; материальная модель; нематериальная модель.
	Сформировать представление о модели объекта и о роли выбранной цели моделирования; научить формулировать цель создания модели.
	Определить понятие «модель объекта», опираясь на интуитивное понимание и имеющиеся знания учеников; подчеркнуть значение цели при создании модели объекта; показать, что модели могут быть не только материальными, но и нематериальными.
	Беседа.
	1.Читать: с.71-77, т.7.1, 7.2



	22
	
	
	Контрольное занятие по теме «Модели объекта»
	Контроль.
	Реальный объект (оригинал); модель; материальная модель; нематериальная модель; информация; информационная модель; цель создания информационной модели.
	Определить уровень усвоения учебного материала по темам изученного раздела.
	Проверить знания учащихся.
	Контрольная работа.
	Повторение.

	23
	
	
	Знакомство с инструментами векторной графики. Объекты векторной графики и их свойства. Виды компьютерной графики. Классификация графики.
	Теория. Практика.
	Пиксель; растровое изображение; графический примитив. Векторная графика; объект векторной графики.
	Познакомить учащихся с инструментами векторной графики; с простейшими приемами работы с объектами векторной графики; показать общие технологические приемы для объектов растровой и векторной графики.
	Познакомить учащихся с типовыми действиями над объектами векторного изображения; перемещение, изменение размера и пропорций, копирование, повороты и отражения; закрепить навыки работы на практике.
	Практика.
	Составить таблицу типовых действий над объектами векторной графики.

	24
	
	
	Специфические действия над векторными объектами.
	Практика.
	Свойства объекта векторной графики. Контур; заливка; расположение (порядок).
	Закрепить на практике навыки выполнения различных действий над векторными объектами.
	На практике отработать с учащимися действия, которые выполняются при помощи инструментов, отличных от инструментов растровой графики; на практике познакомить учащихся с действиями, которых не существует в растровой графике.
	Опрос. Практическая работа.
	1.читать: с.66-82, раздел 2.

	25
	
	
	Контрольное занятие по теме «Операции над графическими объектами»
	Контроль.
	Объекты векторной и растровой графики; свойства объектов; действия над векторными объектами.
	Систематизировать знания по темам изученного раздела; привлечь учащихся к созданию методических и дидактических материалов по пройденным темам.
	Сравнить информационные модели объектов векторной графики; систематизировать практические знания учащихся путем привлечения их к составлению сводной таблицы технологических приемов работы в графических средах.
	Табличная форма контроля.
	Повторение.

	26
	
	
	Понятие об информации. Представление информации.
	Теория.
	Сведения; знания; органы чувств. Информация; Органолептическая информация; свойства информации.
	Сформировать понятие об информации и её свойствах; выработать умение различать виды информации и способы восприятия информации человеком.
	Ввести понятие «информация»; обсудить роль органов чувств человека в восприятии информации; определить основные свойства информации и их назначение.
	Беседа.
	1.Читать: 
с.8-14, т.1, с.16-26, т.2



	27
	
	
	Контрольное занятие по теме «Роль информации в деятельности человека».
	Контроль.
	Алгоритм; линейный алгоритм; циклический алгоритм; программа; процедура; модуль программы. Разветвляющийся алгоритм; условие выбора действия; полная и неполная формы алгоритма; блок-схемы разветвляющихся алгоритмических конструкций.
	
Определить уровень усвоения учебного материала по темам данного раздела.
	Проверить знания учащихся.
	Контрольная работа.
	Повторение.

	28
	
	
	Понятие алгоритма.
	Теория.
	Цель; задача; план решения; объект; действия; алгоритм; алгоритмизация; линейный, последовательный алгоритм; шаг алгоритма; порядок выполнения; стадии разработки алгоритма.
	Сформировать представление об алгоритме; о линейном и последовательном алгоритме, выделить две стадии создания алгоритма.
	Ввести понятие алгоритма на основе собственного опыта учащихся; познакомить с историей возникновения термина «алгоритм»; показать необходимость алгоритмов в различных сферах деятельности человека.
	Беседа.
	1.Читать: 
с.157-160, т.12.1; с.166-171, т.12.3; с.189-193, т.12.8

	29
	
	
	Информационная модель среды программирования.
	Практика.
	Объект; параметры объекта; действия; среда существования объекта; информационная модель объекта; цель; задачи; план решения; алгоритм; алгоритмизация; шаг алгоритма; стадии разработки алгоритма. 
	Познакомить с интерфейсом среды программирования Лого Миры; научить правилам записи команд; ввод текста; научить составлять информационные модели для объектов среды Лого Миры.
	Ввести понятия «среда программирования»; познакомить с интерфейсом среды программирования Лого Миры; познакомить с объектами среды программирования; познакомить с правилами записи команд; с правилами вычисления на компьютере.
	Практическая работа.
	1.Читать:
с.246-252, т.7.1

	30
	
	
	Представление алгоритма в виде блок-схемы.
	Теория. Практика.
	Команда; датчик; параметр команды; математические функции; алгоритм. Блок-схема; начало алгоритма; конец алгоритма; выполняемое действие; шаг алгоритма; последовательность выполнения действий; исходные данные, выходные данные.

	Познакомить с разными способами представления алгоритма; научить изображать алгоритм в виде блок-схемы; ввести понятия исходных данных (постановка задач) и выходных данных (результат выполнения алгоритма).
	Ввести понятие «блок-схема»; познакомить учащихся с элементами блок-схемы; закрепить умения составлять алгоритмы и изображать их в виде блок-схем.
	Беседа. Практическая работа.
	1.Читать:
с.166-171, т.12.3
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	Понятие программы
	Теория. Практика.
	Команда; датчик; параметр команды; алгоритм; начало алгоритма; блок-схема; конец алгоритма; выполняемое действие; шаг алгоритма; последовательность выполнения действий; исполнитель; программа; программирование; лист программ; заголовок программ.
	Ввести понятие «программа»; познакомить с правилами оформления и вызова программ.
	Ввести понятие «объект-исполнитель»; познакомить учащихся с третьей стадией разработки алгоритма; ввести понятие «программа»; познакомить с правилами оформления и вызова программы; научить решать задачи на составление программ с линейным алгоритмом.
	Диктант по командам Лого. Практическая работа.
	1.Читать:
с. 194-199, т.13.1, 13.2
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	Контрольное занятие по теме «Алгоритм и программа»
	Контроль.
	Алгоритм; программа; среда Лого Миры.
	Определить уровень усвоения учащимися понятий «алгоритм» и «программа».
	Оценить знания и умения учащихся по изученным темам раздела.
	Контрольная работа
	Повторение.
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	Циклический алгоритм и программа
	Практика.
	Алгоритм; линейный алгоритм; шаг алгоритма; исполнитель; программа; лист программ; заголовок программы; тело программы; конец программы; циклический алгоритм; заголовок цикла; тело цикла; блок-схемы циклических алгоритмов.
	Сформировать представление о циклическом алгоритме; научить создавать программы с включением цикла.
	Познакомить с циклическим алгоритмом (циклом); познакомить с двумя типами циклических алгоритмов; сформировать умение программировать циклические алгоритмы в среде Лого Миры.
	Практическая работа. Обсуждение результатов.
	1.Читать: с.178-186, т.12.6
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	Представление о процедуре и программном модуле. 
	Теория. Практика.
	Объект; алгоритм; шаг алгоритма; программа; лист программ. Анализ структуры объекта; вспомогательный алгоритм; процедура; программный модуль.
	Ввести понятие «вспомогательный алгоритм», «процедура», «программный модуль»; научить разрабатывать программный модуль из процедур в среде Лого Миры.
	Сформировать представление об анализе структуры сложного объекта или процесса; ввести понятие «вспомогательный алгоритм», «процедура», «программный модуль».
	Беседа. Практическая работа.
	1.Читать: с.186-189, т.12.7
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	Классификация программного обеспечения. Контроль по теме «Свойства алгоритмов»
	Теория.
	Компьютер; аппаратное обеспечение; программное обеспечение: системное, системы программирования, прикладное, специальное (уникальное).
	Сформировать представление о системе программирования; объяснить назначение и состав системы программирования.
	Обозначить роль программного обеспечения; ввести классификацию и объяснить назначение основных видов программного обеспечения; привести примеры различных видов программного обеспечения.
	Опрос. Беседа.
	1.Читать: с.203-209,т.13.4, повторение.



